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EDITORIAL

Estando o PADDE no 3° ano de implementacao, entendi fazer um pequeno
balanco de onde partimos e onde nos encontramos.

No 1° ano, além da formacao da equipa foram aplicados os inquéritos Selfie
e Check in a todos os professores e foi feita a formacao dos professores
membros da equipa PADDE. Foi, ainda, delineado o plano com as 3
vertentes (Tecnoldgica, Pedagodgica e Organizacional) e os professores
foram iniciando a formacao digital nos niveis 1, 2 e 3, em articulacdo com o
Centro de Formacao Almadaforma.

No 2° ano, foi implementado o PADDE nas suas 3 vertentes e, apesar dos
enormes progressos, fomos sentido alguns constrangimentos que se
prendem com questdes mais tecnoldgicas e organizacionais do plano (rede
wifi, PCs obsoletos, auséncia de tomadas nas salas, dificuldade na entrega
dos Kits, assisténcia técnica, etc), contudo fomos sempre em busca da
solucao e nunca nos escudamos nos problemas, para ndo executar o nosso
projeto.

O PADDE acabou por ser reformulado tendo sido introduzidas, 3 novas
atividades: o Clube Robética e Programacado, a Academia Digital para Pais
e as edicoes semestrais da Newsletter, todas com enorme sucesso e que
continuam ativas.

Os objetivos no ambito da componente pedagdgica sdo aqueles que temos
de continuar a investir neste 3° ano de PADDE, para que possamos cumprir
a monitorizacido dos impactos da implementacio do plano. E desejavel que
haja uma efetiva alteracao nas praticas pedagoégicas em sala de aula, com a
utilizacdo de metodologias ativas com o recurso ao digital e
consequentemente, dando énfase na avaliacdo formativa, também ela
suscetivel de ser feita de forma digital, assim como ao desenvolvimento do
trabalho colaborativo nos departamentos e entre departamentos.

A direcdo e os membros da equipa agradecem o comprometimento dos
professores para com o cumprimento dos obetivos, pelo que contamos
com a colaboracao de todos para a execucao do PADDE.

M? da Graca Carvalha
Membro da Equipa PADDE
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CODEY/EE - BOMNEMNORACAD DA
SEMNANA SUHOPEIA DA PROERAMNACAD

Neste ano letivo de 2022/2023, através do seu Clube de Robética e Programacao, o
Agrupamento de Escolas Carlos Gargaté participou pela primeira vez na CodeWeek -
Comemoracao da Semana Europeia da Programacao. Na semana de 24 a 28 de outubro,
realizaram-se trés dias abertos a toda a comunidade escolar, com os dias 25 e 27 de
outubro, a serem preenchidos com atividades ltidicas de experimentacao de programacao.
No dia 28, pelas 10:00 h, realizou-se uma palestra com o Professor Paulo Torcato, um dos
maiores entusiastas e ativistas da integracio da programacao e robética nas escolas, sob a
tematica "A programacao como literacia digital".

Rui Cruz, Anténio Goncgalves
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DANTIIADE
BOAS BUATIEAS

A partilha de boas praticas nos yigkelet
departamentos continua a ser uma

atividade constante. Continuam a ser S
registadas, nas respectivas grelhas, e
partilhadas entre departamentos.
Durante o 1° semestre foram sendo
feitas varias partilhas em cada
departamento.

No departamento de linguas, por
exemplo, os docentes apresentaram
exemplos de praticas com as
ferramentas Wakelet e sobre a utilizacao
do livro Excel no registo das recolhas de
avaliacao. Cielo ela Vida
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CYRAVONIA DE F 2D A N TAS
BDIGJTALS

A Equipa PADDE esta a construir um repositério de ferramentas digitais, passiveis de serem
usadas como recurso didatico. As ferramentas que irdo constar do repositério terao como
caracteristicas preferenciais, para além do 6bvio interesse didatico e pedagdgico, o estarem
em plataforma online, de utilizacao livre e gratuita e devidamente experimentadas. Serao,
no entanto, referenciadas outras ferramentas nao gratuitas ou de instalacao no
computador, desde que o seu interesse didatico-pedagégico o justifique. O repositorio sera
de consulta exclusiva do universo aecg.pt e tentara abranger todo o leque de tipologias de
ferramentas digitais, por exemplo, votacao e quizzes, agregador/organizador de pesquisas,
mural colaborativo, mapa de conceitos, animacao digital, edicao de video, apresentacoes,
friso cronolégico, storytelling, ferramentas multitarefa, etc. O repositorio tera como base a
plataforma edshelf.com, alojada numa pagina do Google Sites, onde as ferramentas serao
apresentadas em categorias, tendo, em portugués, a descricio da ferramenta, sugestoes de
possivel utilizacao e caracteristicas como a plataforma de suporte, gratuitidade, etc.

Pelas razoes apresentadas solicitamos a todos os colegas que nos enviem, através de uma
entrada de trabalho (a criar) no Classroom do PADDE, sugestoes de ferramentas que
possam ser incluidas no repositorio.

Lucinda Dias, Anténio Goncalves | Equipa PADDE

Ferramentario

Apresentacoes

Boogle Slides
Presentation Creat
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A Academia Digital para Pais teve no ano 3% edicio.

academia
mligita
para pdis

passado a sua primeira edicio neste
Agrupamento. Esta iniciativa tem como
objetivo promover o desenvolvimento de
competéncias digitais basicas, pelos pais e Preparado
encarregados de educacao, que facilitem o para o mundo
acompanhamento escolar dos seus filhos, e digital?
possibilitem o uso adequado e mais seguro, de

Prepare-se p

ferramentas de integracao social disponiveis - Curso Competéncias Digital
na Internet.

5 eguranga & Cidadania Digital
renda a usar com Seguranga o computador &

Apesar das dificuldades inerentes ao facto de aintamet

os pais e encarregados de educaciao nao terem

grande disponibilidade de tempo, devido aos

seus afazeres profissionais, esta ultima edicao

culminou com a conclusio da formacao por

seis pais.

Este ano letivo o Agrupamento vai realizar uma

nova edicao, tendo-se ja iniciado a divulgacao ; e

e selecao dos pais e encarregados de educacao, §.". ' v, il e

Procurar nos mebones de pesquisn
Fazar o downiood de v fichain

dando preferéncia aqueles pais S - Novegar num wesite

Movegar de forma seguna no Intamd
Foupor no consuma de akstricidocs §

apresentam mais dificuldades na utilizacio de J:iii Comricos alaurado st
ferramentas digitais usadas no
acompanhamento escolar dos seus educandos. A Academia Digital
A Academia também ja esta presente online, para Pais esta de volta!
com o modulo “Competéncias Basicas”,
acessivel através da pagina eletronica da

Estudoteca, “Sempre a Aprender...”

Antonio Goncalves | Equipa PADDE
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Us3Y < BEMNSAMENTD BOMNPUTACIDNAL
SCOMNPETENEIAS DIBITALS

A ubbu é uma plataforma para desenvolvimento
do pensamento computacional e das competéncias
digitais que, em boa hora, a Direcao-Geral de
Educacio disponibilizou, neste ano letivo de
2022/2023, para as escolas poderem usar nas
atividades de aprendizagem dos seus alunos. Esta
plataforma possibilita a utilizacdo de um método
de trabalho consistente e ja validado, para criar os
adequados ambientes de aprendizagem. No caso
do nosso Agrupamento, e no ambito das
Atividades de Enriquecimento Curricular, em TIC
para alunos do 4.° ano de escolaridade das duas

SABER ws SOBRE 0 UBBUY escolas do 1.° ciclo, ja se esta a trabalhar o nivel 1.

Devido a utilizacido de uma linguagem acessivel e
de dinamicas de jogo, bastante estimulantes, os
alunos tém demonstrado grande receptividade e
entusiasmo durante a execucido das tarefas nas
aulas e, posteriormente, de modo auténomo e em
casa, isoladamente ou com apoio familiar.

LI h b LI code to create

Antodnio Goncalves | Equipa PADDE
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HEYDAS S CASTUN
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Bebras - Castor informatico é uma iniciativa internacional, consubstanciada por desafios, na
forma de uma prova anual, onde os alunos sao confrontados com a resolucao de pequenos
problemas, de complexidade crescente, que exigem a utilizacdo do pensamento

computacional.

Estes desafios comecaram em Portugal em 2019 e sio promovidos pelo Departamento de
Ciéncia de Computadores da Faculdade de Ciéncias da Universidade do Porto, juntamente
com a Tree Tree 2, um grupo de jovens cientistas, engenheiros e médicos que pretende
promover a ciéncia entre as criancas e jovens, estimulando o seu talento e curiosidade.
Neste ano letivo, o Agrupamento, através do seu Clube de Robodtica e Programacao,
participou pela primeira vez na competiciao que decorreu durante a segunda quinzena do
més de novembro. Participaram 19 alunos, na categoria de Benjamins (5° e 6° ano de
escolaridade). Durante outubro e novembro compareceram aos “treinos” e nos dias 21 e 24
de novembro realizaram, durante 45 minutos, os 15 desafios lancados aos mais de 75 000
participantes nacionais.

Da participacao dos nossos 19 alunos, resultou que 2 atingiram o Top 10% e 8 o Top 25%,
ou seja, uma participacao honrosa para o Agrupamento. Todos os concorrentes receberam
os seus certificados de participacao durante o més de janeiro.

No 1.° ciclo vai ser promovido um mini-Bebras do Agrupamento, para que os alunos do 4°
ano também possam exercitar e por a prova as suas capacidades no ambito do pensamento
computacional.

Antoénio Goncalves | Equipa PADDE

éﬂ, Castor Informatico

%s O Desafio Internacional de Pensamento Computacional

RESULTADOS DETALHADOS DA ESCOLA

Agrupamento de Escolas Carlos Gargaté

Violtar & pigina da =xcola

RESULTADOS DOS BENJAMINS (5° ANO E 6* ANO)
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Microsoft Office 365 Online

Queres usar o Microsoft Word e niio tens, nem podes instalar,
o Office no teu computador? O Office 355 online oferece-te, EXATAMENTE,
as mesmas funcionalidades, usande wma conta institucional do AECG.
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quarta-feira, 18 de janeiro de 2023, 17h45

Inscrigdo obrigatoria

https://bit.ly/3Z9i790

Ro’relros Digitais de :
Leltura e Aprendizagem \\_3\\‘*
Q\Q

Teresa Pombo
4 de janeiro de 2023

REPUBLICA S \
PO'RTUGUESA Le R .TQ ' ‘Copacitagio Digital ﬁ Digitalk “Roteiros Digitais de Leifura e Aprendizages
;““ dos Escolos -
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