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CENARIO DE
APRENDIZAGEM

LABORATORIOS DE EDUCACAO DIGITAL (LED)

LED 3 Artes e Multimédia

DIFICULDADE: INTERMEDIA

TiTuLo

BREVE DESCRICAO

DISCIPLINA(S) /
AREAS DE CONTEUDO
/ DOMINIOS

CICLO/ANO DE
ESCOLARIDADE

DURACAO

RECURsOs LED

OUTROS RECURSOS

PRE-REQUISITOS

Produtor de Conteudos Multimédia

Os alunos sao desafiados a criar entrevistas a figuras histéricas que se tenham destacado na sua

area. A escolha destas figuras estara a cargo dos alunos que, em concordancia com os

professores das diferentes disciplinas, identificam a personagem histérica a entrevistar. Desta
forma, poderao ser incluidas personagens da Literatura, Artes, Ciéncias, Filosofia, entre outros.
A disseminagéo dessas entrevistas podera ficar a cargo da Biblioteca Escolar através de canais
especificos: site da escola, paginas de redes sociais.

Todas as areas disciplinares poderao ser incluidas neste cenario

Ensino Secundario

Ao longo de todo o ano letivo (aprox. 4 aulas de 100 minutos)

e Equipamento associado a captura e edi¢cao de video.
e Camara de Video/imagem

e Gravador audio

e Microfones

e Tripés

e Software de edi¢do de audio e video

e Cenario colorido (Chroma key)

e Sistema de iluminagao

e Mesa de mistura video e/ou placa de entrada video para PC (opcional)
e Mesa de mistura de audio (opcional)

e Teleponto (opcional)

e Computador com acesso a Internet,
e Aderecos

e Storyboard (recurso do Canva)

e Editor de video

Conhecimentos basicos dos dispositivos a utilizar ou preparagéo prévia para a sua utilizagao.
Conhecimentos acerca da estrutura da entrevista.
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PREPARACAO

APRENDIZAGENS
ESSENCIAIS

AREAS DE
COMPETENCIAS

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM

RESULTADOS DE
APRENDIZAGEM

PALAVRAS-CHAVE

e Verificar se pretendem usar aderegos que seja necessario levar para estudio.

e Caso decidam fazer gravagdes no exterior, atender as previsdes climatéricas.

e Experimentagdo do material de gravagéo, procurando familiarizar os alunos com os materiais a
utilizar, garantindo a sua correta utilizagéo, seguindo as indica¢des disponibilizadas pelos
manuais de instrucoes.

EXPRESSAO ORAL

e Produzir textos adequados a situagao de comunicagao, com corregéo e propriedade lexical.

e Recorrer a processos de planificagéo e de avaliagao de textos para melhoria dos discursos orais
a realizar.

ESCRITA

e Escrever sinteses, exposi¢cdes sobre um tema e apreciagées criticas, respeitando as marcas de
género. Planificar o texto a escrever, apds pesquisa e selegao de informagao pertinente.

e Redigir o texto com dominio seguro da organiza¢do em paragrafos e dos mecanismos de
coeréncia e de coesao textual. Editar os textos escritos, em diferentes suportes, apds revisao,
individual ou em grupo, tendo em conta a adequacgéao, a propriedade vocabular e a corregéo
linguistica

e Respeitar os principios do trabalho intelectual: identificagdo das fontes utilizadas, cumprimento
das normas de citagao, uso de notas de rodapé e referenciagao bibliografica.

AE Portugués, 10° ano

Nota: Apenas se apresentam as Aprendizagens Essenciais da disciplina de Portugués. Todas
as outras deverdo ser selecionadas, consoante as disciplinas envolvidas.

e Linguagens e textos

e Informacgéo e comunicagao

e Pensamento critico e pensamento criativo
e Relacionamento interpessoal

Petfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria

e Contribuir para a divulgagéo da biografia de figuras histéricas, cujo relevo merece destaque junto
da comunidade.

e Criar dindmicas de comunicagao audiovisual.

e Promover a utilizagdo de modos multimodais de comunicagao.

e Desenvolver competéncias de comunicagao oral e escrita, de acordo com as aprendizagens
essenciais elencadas.

e Desenvolver destrezas no manuseio dos dispositivos audiovisuais.

Os alunos compreendem a importancia das figuras historicas estudadas ao produzirem,
registarem e editarem entrevistas em video, que enfatizam o papel desses individuos na
compreensao do passado e a sua influéncia no presente.

Comunicagao; Produgao de video; Multimédia; Entrevista; Figuras histéricas.
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https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens_Essenciais/10_portugues.pdf
https://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Aprendizagens_Essenciais/10_portugues.pdf
https://dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/perfil_dos_alunos.pdf
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ATIVIDADES

ATIVIDADES DESCRICAO DURACAO

e Os professores das disciplinas envolvidas neste cenario apresentam a
ideia global de criagédo de entrevistas sobre vultos histéricos ligados as
disciplinas em estudo, deixando que os alunos selecionem as
personalidades sobre as quais gostariam de pesquisar e trabalhar.

Interagir e instruir e Nesta sessdo, dever-se-a constituir grupos de trabalho de acordo com as 20 min

preferéncias manifestadas pelos alunos.

Sugestao: Em equipa de professores poder-se-a decidir qual a disciplina e o
docente que lidera esta discusséo.

Em trabalho auténomo, os alunos, em grupo, realizam trabalho de pesquisa
Investigar e pesquisar sobre a figura histérica escolhida. Podem recolher informagao, por exemplo, 30 min
sobre: dados biograficos, feitos cientificos, curiosidades.

Em grupo, os alunos discutem diferentes propostas de abordagens a
reportagem/entrevista a realizar, como por exemplo: noticiario, talk-show,
entrevista comica, stand-up comedy, narrativa autobiografica.

Partilhar e discutir Sugere-se também que tomem algumas decisdes sobre, por exemplo: o local 50 min
de filmagens, a criagao de cenarios, os aderegos,

0s papéis a assumir por cada elemento do grupo (entrevistador, entrevistado,
narragao voz off), entre outros.

Os alunos dao inicio a criagao do video seguindo 3 fases: pré-producgio,
produgao e pés-producio.

1.2 fase: Pré-producgao
o Os alunos elaboram o guiao literario (texto que descreve com

Criar pormenor o contetido da entrevista). Sugere-se que incluam 100 min
algumas indicagbes necessarias para levar a cabo o projeto.

o Constroem o storyboard (sucessao de imagens que ilustram e
contam a narrativa, breve descrigdo e duragao das cenas, planos de
filmagem, &ngulos e movimentos de cAmara) com recurso a uma
ferramenta, como por exemplo, o Canva.

Em aula os alunos apresentam o que planificaram, recolhem sugestbes de
Partilhar e discutir melhoria, chegando a um consenso sobre o processo/produto final, apds 50 min
negociagao.

2.2 fase: Produgio
Os alunos produzem e registam a entrevista em video:
o Gravam as cenas, recolhem imagens e videos documentais, gravam

Criar = . - - 50 min
a narragéo (se houver), selecionam musicas e sons (se necessario).
o Produzem clipes de video de acordo com o storyboard.
3.2 fase: Pos-producgao
Para criar o produto final, os alunos:
o Editam o video, organizam a sequéncia de clipes e sonorizam.
. o Incorporam no video a licenga Creative Commons escolhida. .
Criar 50 min

o Renderizam o video em formatos diversos (web, streaming, etc.).

Sugestao: Tutorial para editor de video OpenShot
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https://www.canva.com/pt_pt/criar/storyboard/
https://creativecommons.org/
https://www.youtube.com/watch?v=Tse4tt-ZEn8
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ATIVIDADES DESCRICAO DURACAO

Divulgar nos canais de comunicagao previamente definidos

Os grupos partilham os seus videos na pagina da escola, tendo em conta o
Regulamento Geral sobre a Prote¢cao de Dados (RGPD).

Poderao realizar-se sessdes de apresentagdo a um publico-alvo mais
alargado (turmas de alunos, professores, encarregados de educacgao, entre
outros).

APRESENTAR 30 min

Sugere-se ainda a possibilidade de participagdo num concurso, como por
exemplo, os Cineastas digitais.

e Auto e coavaliagao, através de rubricas (por exemplo, para o
desenvolvimento do projeto, trabalho colaborativo e apresentagao oral)

Avaliar e dar feedback discutidas entre os alunos e os professores envolvidos, desde o inicio do 20 min
projeto.

e Ao longo do processo, € dado feedback e orientagdo aos alunos.

OBSERVACOES:

Este cenario pode ser trabalhado em contexto curricular de sala de aula ou podera servir de base ao trabalho a desenvolver
num Clube de Comunicagao Social (nome exemplificativo) onde, para além dos produtos aqui elencados, possa haver lugar
a criagao de outros conteudos, como Telejornal, Boletim Meteoroldgico, Programas de Entretenimento, etc. Nesse ambito,
pode ser pertinente estabelecer contacto com jornalistas que possam dinamizar sessdes praticas sobre jornalismo,
profissionalismo, desinformacao, literacia para os media, ética, deontologia, etc.

Nota: As propostas apresentadas neste cenario devem ser adaptadas aos contextos especificos de aprendizagem dos
alunos.

00

Os contetidos abordados neste documento encontram-se sob a licenga Creative Commons. Utilizacdo Nao Comercial. BY - Os créditos
devem ser dados ao autor. NC — Nao sao permitidos usos comerciais. SA — As adaptacbes devem ser partilhadas nos mesmos termos.
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https://cineastas.ccems.pt/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/pt/deed.pt
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