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CENARIO DE
APRENDIZAGEM

Laboratorios de Educacgéo Digital (LED)

H=p2) BEEPEN ARTES E MULTIMEDIA

DIFICULDADE: INTERMEDIA

FICHA PEDAGOGICA

TiTUuLO Estudio Multimédia - Registar Memorias

Este cenario de aprendizagem promove um ambiente inclusivo e participativo,
permitindo que todos os alunos contribuam e se envolvam na criagdo de memdrias
visuais da comunidade escolar. Através da metodologia de Aprendizagem
Baseada em Projetos, os alunos desenvolvem competéncias praticas relacionadas
com a criacdo de fotografias, edicdo de imagem, som e video, enquanto
planificam, organizam e produzem produtos finais de qualidade. Este processo
simula um ambiente de trabalho real, com a criagdo de um cendrio tematico, que
pode ser adaptado a diferentes momentos de celebracdo ao longo do ano, como o
Dia da Escola, festividades culturais ou eventos comunitérios, proporcionando a
comunidade educativa a oportunidade de participar numa sessao fotografica.

e Técnicas de Multimédia

BREVE DESCRICAO

e TIC
DISCIPLINA(S) / AREAS DE e Design Web, Comunicagéo e Audiovisuais
CONTEUDO / DOMINIOS e Redes de Computadores

e Projeto e Produto Multimédia
e Sistemas de Informacéo

CicLo 10.° ano | Secundario

DURAGAO e Desenvolver durante um periodo letivo (pelo menos 4 blocos de 90 minutos)

e Estludio de imagem

e Camaras fotograficas

e Camara de filmar

RECURSOS LED e Portétil

e Colunas de som

e Programa que permita a edi¢cdo de fotos

e Programa de edicdo de som

e Tablets

e GoPro

e Impressora A3

e Elementos decorativos para o cenario tematico

e Conhecimento béasico no que se refere a utilizacdo das maquinas fotogréficas e

PRE-REQUISITOS de registo video

e Competéncias de edicdo de imagem e video

e Montagem do estudio e do cenario

e Verificacdo das maquinas fotograficas e de filmar (baterias carregadas e cartbes
de meméria formatados)

PREPARACAO e Preparacdo de molduras personalizadas para aplicar as imagens

e Selecdo e preparacdo de audios adequados ao evento

e Instalacéo e configuracdo de programas de edi¢cao de imagem e video

e Criacao e organizacdo dos materiais de divulgacdo da atividade

OUTROS RECURSOS
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FICHA PEDAGOGICA

Curso Profissional Técnico de Informética - Sistemas

e Comunicacéo e relacdes interpessoais

e Utilizar os equipamentos e tecnologias para aplicagdes informéticas de acordo
com os produtos a desenvolver

e AplicacOes informaticas de escritério — processamento de texto, folha de calculo
e apresentacgéo grafica.

e Trabalhar em equipa.

e Demonstrar iniciativa no sentido de encontrar solu¢des adequadas na resolu¢éo
de situacdes concretas.

Curso Profissional Técnico de Multimédia

e Criar e tratar sons e imagens, fixas e animadas, para incorporar em produtos
multimédia, utilizando programas informéaticos especificos.

e Aplicagbes informaticas e de multimédia

e Técnicas de captacédo e tratamento de imagens

e Utilizar os equipamentos e tecnologias para multimédia de acordo com os
produtos a desenvolver.

e Sentido de criatividade técnica e artistica.

e Trabalhar em equipa.

e Facilitar o relacionamento com interlocutores diferenciados.

e Demonstrar capacidade de iniciativa no sentido de encontrar solucdes
adequadas na resolucéo de situacdes imprevistas.

e Linguagem e Textos

e Informacgéo e Comunicacéo

e Relacionamento Interpessoal

e Desenvolvimento Pessoal e Social

e Pensamento critico e pensamento criativo

e Raciocinio e resolucéo de problemas

e Saber cientifico, técnico e tecnolégico.

Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

AREAS DE COMPETENCIAS

Curso Profissional Técnico de Informatica - Sistemas

e Perceber a necessidade de estruturar uma atividade desta dimensao;
e Saber utilizar:

e um programa de folha de calculo;

e a caixa de correio eletrdnico;

e a Google drive;

e a camara dos tablets e alterar nome de ficheiros.

Curso Profissional Técnico de Multimédia

e Perceber a necessidade de estruturar/planificar uma atividade desta dimensao;

e Montar um cenario;

e Preparar o estudio de imagem, de acordo com o espaco e a luz;

e Saber utilizar as maquinas fotograficas e de video para a gravagéo eficaz de
imagens;

e Saber utilizar um programa de edi¢éo de:

e imagem;

e video;

® som.

Os alunos deveréo ser capazes de:

e Montar o cenério

e Captar fotografias e videos

e Editar as fotografias

e Editar som

e Editar e montar um video final

e Registar numa base de dados todas as pessoas e quais as fotos entregues

e Desenvolver a capacidade de resolucéo de problemas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

PALAVRAS-CHAVE Producéo de video; Noticias; Gravacao; Edicao; Video; Audio; Imagem.
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ATIVIDADES
ATIVIDADES DESCRIGCAO DURAGAO
Nesta etapa inicial, a turma trabalha em conjunto para compreender e planificar a
atividade:
e Apresentacgao e discussdo da ideia da atividade, com partilha de sugestbes por
todos os participantes.
e Planificagdo colaborativa da atividade, definindo as diferentes fases do projeto.
e Distribuicdo de responsabilidades, com cada aluno ou grupo a assumir tarefas
especificas.
e Elaboracao de um cronograma detalhado, organizando os alunos dos dois cursos
INTERAGIR E e os professores por dia de atividade. 60 min
INSTRUIR e Discussdo sobre os meios de divulgacao, com especial atengdo no que se refere
a criagdo de uma “declaragao de privacidade” para assegurar o correto tratamento
de imagens pessoais.
e Elaboracdo, pelos alunos, das autorizagdes necessarias para a captagao e
utilizacdo de imagem e voz, em conformidade com o Regulamento Geral de
Protecdo de Dados (RGPD). Esta atividade inclui a redagdo de um modelo de
consentimento para alunos, a ser assinado pelos encarregados de educagao, e
para adultos, garantindo o cumprimento das normas de privacidade e protegao de
dados para a realizagdo da atividade.
Nesta fase, os grupos ou pares realizam pesquisas especificas para fundamentar o
projeto:
e Pesquisa e selegdo de molduras para aplicar as imagens.
INVESTIGAR E e Investigagdo acerca de editores de imagem e video, selecionando os mais 30 min
PESQUISAR adequados para o trabalho.
e Andlise de atividades semelhantes desenvolvidas noutros contextos.
e Redacao do texto para os emails a enviar com as fotografias ao publico-alvo.
e Pesquisa sobre a criagao de cenarios profissionais por fotégrafos.
Aqui, as equipas colocam em pratica as ideias desenvolvidas, colaborando na
producéo do cenario e no uso dos recursos disponiveis:
e Construgéo do cenario tematico, utilizando materiais da escola e fornecidos por
alunos e professores.
e Testes praticos para ajustar as posi¢cdes das camaras e das luzes.
e Criacao de cartazes para promover a atividade.
e Redacao de um texto para divulgar a atividade nas redes sociais da escola e da
CRIAR Associacao de Estudantes. 90 min
e Desenvolvimento de uma folha de calculo para registar as presengas e os dados | (tempo
do publico-alvo. minimo)
e Edicdo de audios adequados ao evento.
e Elaboracido de uma calendarizagao para afixar na porta da sala.
e Organizagao e atendimento da comunidade escolar durante a atividade.
e Captura de fotografias e videos para documentar o evento.
e Edicdo das imagens e dos videos para os produtos finais.
Os grupos partilham os resultados do trabalho e avaliam as suas decisdes:
e Envio das fotografias editadas ao publico-alvo.
PARTILHAR E ~ . L e . .
DISCUTIR e Selecao das-fo_tczgraflas para a criagéo dg uma exposi¢éo visual representativado| 90 min
evento e definicdo de um titulo para a atividade.
e Publicagao do video making-off nas redes sociais da escola e da AE.
A equipa apresenta os resultados do projeto a comunidade educativa:
e Construgcdo de uma instalagdo visual com fotografias a preto e branco, em .
APRESENTAR parceria com a Biblioteca Escolar, no ambito do projeto Estrelas Make-A-Wish. 45 min
e Divulgacao do video making-off nas redes sociais.
A etapa final é dedicada a analise e reflexdo sobre o projeto, contribuindo para
AVALIAR E DAR| @prendizagens futuras:
FEEDBACK e Autoavaliagao e coavaliagao atra_vés de rubrlcas_, Qrgwamente_ discutidas entre os| 45min
alunos e os professores envolvidos, desde o inicio do projeto, para avaliar o
desenvolvimento e/ou a apresentacao dos projetos.
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e Feedback e orientagao continuos dados aos alunos ao longo de todo o processo
de realizagao do projeto.

e Preenchimento de um diagrama KWL (O que ja sei, o0 que quero saber, o que
aprendi), para aferir a relagdo entre os conhecimentos pré-adquiridos pelos
alunos, o que pretendiam aprender e o que efetivamente aprenderam durante o
desenvolvimento do cenario de aprendizagem.

OBSERVACGOES

Fotografias das fases de criacdo do cenario tematico, utilizando materiais da escola e fornecidos por alunos
e professores.

(1) Exemplo de cenario temético: ambiente decorado para as sessoes fotograficas.
(2) Alunos a preparar o equipamento multimédia para a atividade.

Nota: As propostas apresentadas neste cenario devem ser adaptadas aos contextos especificos de
aprendizagem dos alunos.

Q00

Os conteudos abordados neste documento encontram-se sob a licenca Creative Commons. Utilizacdo Ndo Comercial. BY - Os créditos
devem ser dados ao autor. NC — N&o sédo permitidos usos comerciais. SA — As adaptag@es devem ser partilhadas nos mesmos termos.
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