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OUTROS RECURSOS

PRE-REQUISITOS

Plano Anual de Atividades: uma outra perspetiva com videocast

Pretende-se, com este cenario de aprendizagem, registar em video e audio alguns
dos momentos mais significativos das atividades do agrupamento, previstas no Plano
Anual de Atividades (PAA) aprovado no inicio do ano letivo.

Identificada a atividade, os alunos filmam as agdes, entrevistam os intervenientes e
produzem um video para ser disponibilizado a comunidade através da pagina do
agrupamento e das redes sociais.

Poderao ser produzidos contetdos em video a margem do PAA, como, por exemplo,
entrevistas a professores, alunos, funcionarios ou outros membros da comunidade
educativa envolvente.

Todas as disciplinas
2.° ciclo, 3.° ciclo, Secundario

Ao longo do ano letivo (90 minutos por semana)

e  Computador portatil
e Todos os recursos artes e multimédia que integram o LED 3:

- Kit de iluminag&o para estudio fotografico

- Mesa de mistura de video

- Placa de captura de video

- Controlador de Streaming

- Mesa de mistura de audio (opcional)

- Maquina Fotografica

- Microfone para cAmara

- Cémara de video

- Tripé de suporte

- Microfone sem fios de lapela

- Microfone com fios e tripé

- Gravador de Audio portatil (opcional)

- Mesa digitalizadora (opcional)
e Software de edi¢do de video
e Software de edi¢ao de audio (opcional)
Este cenario destina-se a alunos do 2.° ciclo do ensino basico até ao ensino
secundario. Presume-se que muitos destes alunos, nomeadamente os mais novos,
nao tenham ainda competéncias basicas na operagao dos equipamentos e/ou do
software de edigao, assim como na preparagao das atividades.
Os requisitos fundamentais serdo adquiridos ao longo do tempo, com a intervencao
dos professores das disciplinas, quando necessario. A titulo de exemplo, o professor
Lingua Estrangeira colabora no guido das entrevistas e o professor de TIC prepara os
alunos para a edigao de video.
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PREPARAGAO

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

AREAS DE COMPETENCIAS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

PALAVRAS-CHAVE

Identificacao da atividade - e.g. corta-mato escolar

Guiao (script) - o que filmar, como filmar, quem entrevistar, etc.
Verificagdo do equipamento — camaras, microfones, iluminagao, etc.
Verificagao e, se necessario, instalagao de software

Autorizagdes — e.g. autorizagéo de saida do recinto escolar

As disciplinas participantes definem as aprendizagens essenciais em cada videocast.

Linguagens e textos

Informacgdo e comunicagéo

Raciocinio e resolugéo de problemas
Pensamento critico e pensamento criativo
Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e autonomia
Sensibilidade estética e artistica

Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

Conhecer, divulgar e promover, junto da comunidade educativa, a relevancia do
Plano Anual de Atividades no seu desenvolvimento e dos seus pares.
Desenvolver competéncias associadas a educagao digital e a comunicagao
audiovisual.

Produgao de videos, para publicagao online, com incidéncia nas atividades previstas
no PAA.

Comunicagao: Video: Documentario: Plano Anual de Atividades.

CENARIOS DE APRENDIZAGEM LED — PAGINA 2 DE 3



ATIVIDADES

ATIVIDADES DESCRICAO

Interagir e instruir

e No inicio do ano letivo, professores e alunos identificam as
atividades do PAA suscetiveis de poderem gerar um videocast.

e Em conjunto, identificam-se igualmente as disciplinas que
poderao participar na produgao de cada um dos videos.

e De acordo com as competéncias e a experiéncia de cada um
dos alunos envolvidos, distribuem-se tarefas e
responsabilidades (guionista, técnico de som, operador de
camara, editor de video, etc.)

DURACAO

90 minutos

Investigar e pesquisar

Autonomamente, individualmente ou em grupo, os alunos
desenvolvem trabalho de pesquisa sobre:

e aatividade do PAA que irdo registar em video;

e competéncias associadas a sua tarefa / responsabilidade

45 minutos

Criar

Cada aluno, ou grupo de alunos, desenvolve as tarefas
preparatérias para a producéo do video: guido, sequéncia de
filmagens, identificacdo de possiveis entrevistas, relagdo de
equipamentos, etc.

45 minutos

Partilhar e discutir

Em grupo, os alunos apresentam as suas propostas de
intervengao na produgao do video. Discutem-se as propostas e
propdem-se alteragdes.

45 minutos

Criar

No(s) dia(s) da atividade os alunos recolhem as imagens, fazem as
entrevistas e registam-nas em video. Se necessario, capturam
imagens fotograficas.

Tempo de duragéo
da attividade

Partilhar e discutir

Em grupo, os alunos analisam e selecionam as imagens para o
produto final. Compararam com o guido e fazem as alteragbes
necessarias para a pés-producao.

90 minutos

Criar

O(s) aluno(s) responsaveis editam as imagens e produzem o video
final, unindo as sequéncias selecionadas, sincronizando o som e,
eventualmente, juntando algumas fotografias.

Finalizam acrescentando os créditos e a respetiva licenga de
utilizag&o por terceiros.

180 minutos

Apresentar

O produto final é publicado online, em varias plataformas (sitio do
agrupamento e redes sociais).
Caso se justifiqgue poderao ser feitas apresentagbes presenciais.

45 minutos

Avaliar e dar feedback

Ao longo do processo, os alunos e os professores fardo avaliagdes
intermédias e darao feedback, nos dois sentidos: aluno(s)-
professor(es); professor(es)-aluno(s).

Nas publicagbes online as caixas de comentarios seréo, também,
um meio de avaliagdo do produto.

45 minutos

OBSERVAGOES:

e O tempo para cada atividade é uma estimativa.
e O cenario de aprendizagem podera ser utilizado em contexto de clube de video (ou outro), caso exista(m) no

agrupamento.

e Podera também ser adaptado a outros contextos como, por exemplo, flmagem de experiéncias pedagogicas para
producao de conteudos auxiliares do estudo.

LICENGA CREATIVE COMMONS (CC)

Os conteudos abordados neste documento encontram-se sob a licenga Creative Commons.
Utilizagdo Ndo Comercial. Permite que outros copiem, distribuam, exibam e realizem os seus trabalhos (e trabalhos derivados deste), mas
apenas para fins ndo comerciais.
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